INSCRIGOES ABERTAS PARA BOLSISTAS INICIAGAO CIENTIFICA
PIBIC E PIBITI 2020/2021

PRODUGAO DE JOGO EDUCATIVO
Projeto GAME COMENIUS: FORMAGAO DOCENTE PARA AS MIDIAS NA
CULTURA (http://gamecomenius.com/)

SELECAO
UM/A bolsista PIBITI - Programador(a)
UM/A bolsista PIBIC - Game designer/design de interface (Ul/UX)

Curriculos e documentos devem ser enviados para a professora Dulce Marcia

Cruz (MEN/CED) pelo e-mail: gamecomenius@gmail.com

Instrugcoes detalhadas sobre documentacgao e condigoes de contratagao ver
pagina PROPESQ -

https://pibic.propesq.ufsc.br/perguntas-frequentes/pibic_bolsista/

1. DAS INSCRIGOES
1.1 As inscrigoes serao realizadas no periodo 09/09/ a 12/09/2010 por meio do

e-mail gamecomenius@gmail.com anexando COPIA dos seguintes documentos:

- Ficha de inscricao preenchida, assinada e digitalizada (Anexo a - final do edital);

- Historico escolar atualizado;

- Espelho de matricula com os horarios das disciplinas nas quais o candidato esta
matriculado;

- Curriculo extraido da Plataforma Lattes/CNPq (http://lattes.cnpq.br/).

A lista com as inscrigoes deferidas sera publicada no site do grupo de pesquisa
EDUMIDIA - https://ledumidia.paginas.ufsc.br/ no dia 13/09/2020 e os candidatos

serao informados via e-mail.
Entrevistas serao realizadas por videoconferéncia no dia 14/09/2020 - das 9 as
12h.


http://gamecomenius.com/
mailto:gamecomenius@gmail.com
https://pibic.propesq.ufsc.br/perguntas-frequentes/pibic_bolsista/
mailto:gamecomenius@gmail.com
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2 DAS ATRIBUIGOES Cada uma das modalidades de bolsa abaixo indicadas

possui atribuicdes de atuagao proprias, conforme descrito a seguir.

i. Modalidade Programador(a) do jogo: 1 vaga

Fungdes: trabalhar na continuidade da programacao do jogo, para desenvolver o
codigo base e implementar a mecanica do jogo digital, sua produgéo e aplicagao;
apoiar na validacdo das versbes para testes em oficinas com professores e
estudantes; trabalhar na integragcdo dos diversos aspectos que vao compor o jogo;
participar das reunides de trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Ciéncias da Computagao, Engenharia de Controle
e Automacéo, Sistemas de Informacao (Noturno), Ciéncia da Informagéo, Design.
Requisitos: conhecimento basico da plataforma UNITY de desenvolvimento de
jogos digitais; ter desenvolvido um projeto de jogo digital que possa ser jogavel, pelo
menos em parte; ser estudante do campus Floriandpolis.

Habilidades muito importantes:

1. Saber trabalhar com a Unity

2. Saber a linguagem de programacao C#

3. Saber trabalhar em grupo

Habilidades desejaveis:

1. Saber trabalhar com o sistema de gerenciamento GitHub

2. O Game Comenius € um jogo web, sendo assim, saber exportar e implantar na
web um jogo feito com Unity.

3. Os jogadores do Game Comenius podem acessa-lo de diferentes plataformas,
sendo assim, saber configurar o jogo para diferentes tamanhos de tela e
navegadores.

4. Habilidade para Gamificar. Saber traduzir os requisitos do projeto (Qque muitas
vezes vém do universo da pedagogia) para uma solugao ludica que encaixe no jogo.

ii. Modalidade Game designer/design de interface (Ul/UX): 1 vaga

Fungdes: trabalhar na continuidade da concepcédo do jogo, sua produgao e
aplicacdo; desenvolver o level design do jogo; apoiar a roteirizagdo (etapas,
narrativa, elementos constituintes, os desafios, a trajetéria do jogador, etc.); apoiar
na validagcdo das versbes para testes em oficinas com professores e estudantes;
desenvolver as HUDS e Menus; auxiliar nos assuntos de design grafico; apoiar na
elaboragcdo da documentacao de referéncia (manuais de usuario e de implantagéo)
e a formatacao dos servicos de implantagao, treinamento para uso dos professores;
participar das reunides de trabalho do projeto.

Perfil preferencial: estudante de Design, Habilitacdo em Design Grafico, Design,
Habilitacdo em Design De Animacgao, Cinema; Design, de Ciéncias da Computacao,
Sistemas de Informagao (Noturno), Ciéncia da Informacao.



Requisitos: conhecimento basico de pelo menos uma plataforma (engine) de
desenvolvimento de jogos digitais e de softwares de edi¢ao grafica.

Habilidades muito importantes:

Saber trabalhar com design de interface (Ul) e experiéncia do Usuario

Saber trabalhar com illustrator/arte vetor

Saber trabalhar em grupo

3. DOS PRE-REQUISITOS PARA O PROCESSO SELETIVO E CLASSIFICACAO
O aluno candidato a bolsa de pesquisa devera:

3. 1. Estar regularmente matriculado em curso de graduacéo da UFSC;

3.2. N&o ter colagao de grau prevista para o periodo de vigéncia da bolsa;

3.3. Possuir indice de aproveitamento acumulado (IAA) igual ou superior a 6,0;

3.5. Dispor de 20 horas semanais para dedicagao ao prometo;

3.6. Nao ter relagdo de parentesco direto com o coordenador do projeto de
extensdo, o que inclui cdnjuge: companheiro, parente em linha reta, colateral ou por
afinidade até 3' grau;

3.7. Nao ter vinculo empregaticio ou receber outra bolsa de qualquer natureza
(exceto a Bolsa Estudantil instituida pela Resolugao n' 32/CUn/201 3).

Arquivos completos dos projetos aprovados: Projeto PIBIC e Projeto PIBITI

ANEXO A - FICHA DE INSCRIGAO DO CANDIDATO (enviar por e-mail)

NOME DO CANDIDATO
MATRICULA:
CURSO:

e-mail: telefone
LINK CURRICULO LATTES:
PERIODO NO CURSO: (do 10. ao 100.)

() DECLARO ESTAR CIENTE DAS NORMAS REFERENTES AO EDITAL DE
SELECAO

data: / /
ASSINATURA DA(O) CANDIDATA(O)



http://gamecomenius.com/wp-content/uploads/2018/07/pibic-2020-21-projetofinal-bolsistas-enviado.pdf
http://gamecomenius.com/wp-content/uploads/2020/09/pibiti-2020-21-projetofinal-bolsista-enviado.pdf

